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RETROUVeE LeS MOTS CACHES
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RELIS CHAQUE AUTOIMATE A SA SAYheTe




AIDE PINOCCHIO A RETOURNER A LA BALEINe.
SAURAS-TU NOMMER LES SAYNETES €T ACTIVITES DANS Le LABYRINTHE ?
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RECONNAIS-TU CETTE SAYNETE ? QueL PAYS RePRéseNTe-T-eLLe ?
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. QueL ANIMAL Se CACHe DANS ce COLORIAGE ?
oU PeUT-ol L€ RETROUVER DANS L€ PARC DU VILLAGE DES AUTOIMATES ?
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ReELIS CHAQUE ANIMAL A Soh PeLAGe!
CONNAIS-TU €eS ANIMAUX ? Nomes LesS A VOIX HAUTE !




RELIS LeS NOMBRES POUR FAIRE APPARAITRE LeS ANIMAUX.
ARRIVES-TU A LeS NOMMeER ?




REGARDE BICN L'IMAGE €T TROUVE TOUS LeS OBJETS CACHES !




TROUVE LesS 7 DIFFERENCES eNTRE CeS DeuX IMAGEeS




R€IDE/PINOCCH

Il était une fois un vieux menuisier du nom de Geppetto, qui passait toutes ses nuits & sculpter

une marionnette de bois. Il consacra tant de soin et d’amour & son travail que le résultat fut
extraordinaire.

Il décida d'appeler cette marionnette "Pinocchio”.

Mais, malgré sa satisfaction, un sentiment de tristesse |'envabhit.
Geppetto souhaitait profondément que Pinocchio ne soit pas une simple
marionnette, mais un vrai petit garcon !

Cette nuit-la, la Fée, touchée par le veeu de Geppetto, décida
de réaliser son souhait.

Pendant que le menuisier dormait profondément, elle apparut dans
I'atelier. Grace a sa baguette magique, elle donna vie a la marionnette.
Avant de partir, elle avertit Pinocchio qu'il devrait se comporter en enfant
sage et obéissant s'il voulait un jour devenir un véritable garcon.

Au réveil, Pinocchio se mit & explorer I'atelier avec une grande curiosité.
Alors qu'il parcourait la piéce, il entendit une petite voix. C’'était un grillon
qui vivait dans l'atelier de Geppetto.

Ce dernier se présenta a Pinocchio sous le nom de Grillon Parlant, et lui expliqua
qu'il serait son guide tout au long de ses aventures. Il promit d’aider Pinocchio &
suivre le bon chemin pour qu'il devienne un jour un vrai garcon.

Le bruit qu'ils firent finit par réveiller Geppetto. Lorsqu'il

découvrit que son souhait avait été exaucé et que Pinocchio

était vivant, il fut submergé de joie.
o

Il serra la marionnette dans ses bras et se mit a réver de I'avenir.
Geppetto voulait que Pinocchio devienne un enfant bon et
studieux, et il décida de I'envoyer a I'école dés le lendemain.

eda—
Le lendemain, alors que Pinocchio se rendait a I'école pour la premiére
fois, il rencontra un gargon que tout le monde appelait Asperge.

Ce dernier I'incita & abandonner I'idée de se rendre & I'école, qu'il

| jugeait ennuyeuse, pour plutét aller voir un spectacle de marionnettes.

o e R T S SR S " .
Malgré les conseils avisés du Grillon Parlant, qui le mettait en garde
contre la désobéissance, Pinocchio suivit Asperge au théatre.

Le spectacle le captiva tellement qu’il monta sur scéne avec les g

.

autres marionnettes. Gulter, le propriétaire du théatre, remarqua
rapidement le potentiel de Pinocchio et décida de I'emprisonner
dans une cage pour 'empécher de s’enfuir.

Cependant, cette nuit-la, Pinocchio, désespéré, pleura si fort que la Fée I'entendit.
Elle vint a son secours et le libéra.

De retour chez lui, Pinocchio retrouva Geppetto qui était trés inquiet. Le pantin
tenta de dissimuler la vérité avec des mensonges, mais son nez se mit a grandir
de maniére incontrdlable. Ce n’est qu’aprés avoir avoué ses fautes que la Fée,
avec |'aide de piverts, rétablit son nez a sa taille normale.



Le lendemain, Pinocchio se remit en route pour I'école, déterminé a ne plus désobéir.

Mais en chemin, il croisa une nouvelle fois Asperge, qui lui proposa cette fois-ci d'aller au Pays des
jouets, un endroit ou il n'y avait ni école, ni régles, seulement des jeux et des friandises. Pinocchio,
encore une fois, céda & la tentation malgré les avertissements du Grillon Parlant.

Au Pays des jouets, tout semblait merveilleux au début. Les enfants riaient, mangeaient des

bonbons, et passaient leurs journées a s’amuser.

Cependant, aprés quelques semaines, Pinocchio eut une
terrible surprise en découvrant qu'il avait des oreilles d'ane.

Il chercha Asperge, mais a sa place, il trouva un petit ane. "\,\
Il comprit alors que tous les enfants avaient été transformés en anes.

Effrayé, Pinocchio voulut appeler & I'aide, mais tout ce qui sortait
de sa bouche était un braiment. Grace aux instructions du Grillon
Parlant, ils réussirent & s’échapper du Pays des jouets.

Aprés avoir erré pendant plusieurs jours, Pinocchio et le Grillon
revinrent chez eux, et les oreilles d’ane finirent par disparaitre.
Mais a leur arrivée, la maison de Geppetto était vide.

Dévasté, Pinocchio se mit a pleurer. Une colombe qui passait par la entendit
son chagrin et lui révéla que Geppetto, parti a sa recherche, avait été avalé
par une énorme baleine.

Sans perdre une minute, Pinocchio et le Grillon se lancérent a la recherche
de la baleine. lls finirent par la trouver et se laissérent volontairement avaler.
A l'intérieur de I'immense créature, Pinocchio retrouva enfin son pére. /

Aprés s'étre serrés dans les bras, pére et fils mirent au point un plan
pour s'échapper : ils firent un feu en briilant I'un des bateaux présents
dans le ventre de la baleine, provoquant un gigantesque éternuement.

Le plan fonctionna et ils furent projetés hors de la baleine. De retour |

en mer, ils nagérent de toutes leurs forces vers la plage.

Mais Geppetto, épuisé, peinait & continuer. Pinocchio, avec tout I'amour qu'il
avait pour son pére, tenta de le porter sur son dos. Cependant, lui aussi finit |

par s’écrouler sur le rivage, a bout de forces. . ™

C’est alors que la Fée réapparut dans une lumiére douce. Elle expliqua a
Geppetto que Pinocchio avait prouvé qu'il avait un cceur généreux et aimant, =
et qu'il avait appris de ses erreurs. Pour celq, elle décida de le récompenser
en le transformant en véritable petit garcon.

A
D’un geste de sa baguette magique, la Fée exauca le souhait, et Pinocchio ouvrit les
yeux, désormais humain. Pinocchio, Geppetto et le Grillon Parlant retournérent chez

eux, ou ils vécurent heureux, dans I'amour et la joie.
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